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%gix nastata wiosna. Park preyrody w Alfei zndw jest pelen
barw i zapachow. Jednak to nie kwiaty przyciggajg najwigcej uwagi,
lecz niedawno narodzone mtode magicznych zwierzat.

Roxy, czarodziejka zwierzat, otrzymata od Faragondy bardzo
odpowiedzialne zadanie - ma opiekowac sie tymi delikatnymi
malenstwami. O0d razu zabrala sie zatem do pracy.

@

« ark przyrody powstal po to, by chroni¢ zwierzeta zagrozonych
gatunkow. Tu znajdujg bezpieczne schronienie, kiedy ich Zyciu zagraza
niebezpieczenstwo. Nastepnie, kiedy juz nabiora sit, umoiliwia sig
im powrdt do naturalnego érodowiska. Roxy wie, jak bardzo waZne
zadanie spoczelo na jej barkach. Wie réwniez, ze czeka jg wiele pracy.
Musi przeciez doglada¢ mtodych, pomagac ich mamom, a przede
wszystkim zatozy¢ specjalne karty zdrowia dla kazdego zwierzaka...
Ach, jedna czarodziejka tu nie wystarczy!

Faragonda uspokaja jednak Roxy.

- Nie martw sie - mowi cieptym glosem. - Juz wiem, kogo ci przysle
do pomocy.




%;pnegn dnia przybywaja Winx! Czarodziejki sa bardzo
szczesliwe, Ze zndow widza swojg przyjaciotke Roxy.
- Wiesz, Ze zawsze moZzesz na nas liczyd! - zapewniaja.
Specjalnie na te okazje Stella stworzyta nawet specjalna kolekcje
ubran do chodzenia po lesie - wesotych i magicznych jak zawsze!

- Jakie cudowne malenstwo - Flora zachwyca sie jednym ze zwierzatek,

ktore do niej przydreptato. - Tu jest naprawde wspaniale!

b
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LZ}"'“[U niektorzy z naszych podopiecznych - wyjasnia Roxy. - Kazde
zwierze umieszczamy w tej czesci parku, ktora najbardziej przypomina
jego naturalne sSrodowisko. Dzieki temu nasi podopieczni szybko sig
przyzwyczajaja do nowego miejsca. Podchodze do nich z mitoscia, zeby
czuly sie tu szczesliwe i bezpieczne.

Nie wszystkie zwierzeta sa tak ufne, jak te, ktdre otaczaja teraz czarodziejki.
Jednak Roxy zapewnia, Ze jesli Winx bed3 je dobrze traktowac, to nawet
te najbardziej ptochliwe nie zrobig im zadnej krzywdy.




%eﬁstwa catkowicie oczarowaly Winx. Zwierzaki tasza sie i wskakuja
im na rece. Ich mamy przyzwalaja na te zabawy, bo wiedza, Ze czarodziejki
nic ztego im nie zrobig.

r_Aa/p:éino. Malenstwo

przyzwyczajone do zycia

w koronach drzew mialo swij
wilasny plan zagospodarowania
glowy Stelli. Wystarczyto kilka
ruchow jego zrecznych tapek,
by zmieni¢ fryzure czarodziejki
z Solarii w... wygodne gniazdko.

E lora gtaszcze migciutkiego

motylokotka. W tym czasie
Bloom z rozbawieniem patrzy
na rozbrykanego zlotoroga.

‘%eﬂstwa bez wzgledu

na gatunek taczy jedno -
niespozyta energia, z ktdéra
pragna poznawac otaczajacy
je Swiat. Wszystkiego chea

@ dotknaé, powachad, a przede
2-owniez Stella znalazla swojego wszystkim... ugryZc! Nie maja
pupilka. litosci nawet dla elektronicznych
= Aj! = krzyczy, probujac delikatnie gadietdw! Przekonala sie
zdja¢ sympatyczna matpopapuge o tym Tecna, ktéra w ostatniej
ze swoich ramion. chwili wyrwata swdj tablet
- To s3 moje wlosy, a nie liany! Z pyszczka nowo narodzonej
- pribuje przemdwié jej do rozsadku. jaszczurowiewiorki.
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i 7 inx bardzo podoba sie perspektywa pracy z Roxy.
- |a zrobie zdjecia wszystkim malenstwom - proponuje Bloom i wyczarowuje
aparat fotograficzny.
- Jesli podzielimy sie zadaniami, do korca dnia uwiniemy sie z cata robota
- zapewnia Tecna.
Dziewczyny wziety sobie do serca rade przyjaciotki. Zdecydowaty zatem,
2e Roxy, ktora jest prawdziwa encyklopedia wiedzy o zwierzetach,
bedzie zapisywac nazwy ich gatunkdw. Nastepnie Flora opisze ich ulubione
przysmaki, a Layla zaproponuje ¢wiczenia rozwijajace ich sprawnosc.
- Naprzaod, Winx, zaczynamy! - wola Bloom.

- %;rczy tej zabawy! - Roxy przywoluje Winx do porzgdku. - Moze
zabratybyscie sig wreszcie do pracy? - dodaje z usmiechem i wyczarowuje
przed sobg magiczny tablet.

- Musimy opracowac karte zdrowia dla kazdego malenistwa - thumaczy
czarodziejkom po krétkiej chwili. - Zapiszemy w niej nazwe gatunku,
date urodzenia, informacje o tym, co je, w co najbardziej lubi sie bawic...

- A moze nagramy rowniez ich ulubione kotysanki? - wykrzykuje
zachwycona Musa.

- Oraz opracujemy sposob, w jaki powinno sie do nich zblizac, zeby
nie zrobity gniazda we wtosach - z przekasem dodaje Stella i stara sie
poprawic swoja fryzure.

.
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% inx i Roxy przedzierajg

sie przez najbardziej
niedostepne miejsca parku
preyrody. W poszukiwaniu
zwierzat musza zajrzed

do kazdej norki, kazdej

jamki i kazdej dziupli.

Jednak nie wszyscy mieszkancy
parku lubia, kiedy ktos je oglada.

7Z

%n trudu kosztowalo zatem

czarodziejki podejécie do niesmiatych
kaczych konikow, ktére Zyjg pod
woda, albo okietznanie rozbrykanych
wazkonogow zamieszkujacych bagna...

- Mozesz zapisac w karcie, e pestki
Zabich jagdd to ulubiony przysmak tych
malefistw - dyktuje Flora otoczona
chmarg wesotych stworzonek.

%Ifran magicznego tabletu Roxy
zapetnia sie coraz wieksza liczba
kart. Na kaidej z nich znajduja sie
informacije dotyczace zwyczajow
poszczegolnych zwierzat, Dzieki
temu Roxy bedzie mogta otoczyé
je nalezytg opieka.
- A oto kolejna wypeltniona karta.
- cieszy sie Bloom, wysylajac
za pomocy zaklecia kolejne zdjecie
do tabletu Roxy.

ark preyrody w Alfei
jest niesamowity! Petno
tu magicznych miejsc jak
Puszcza Pachnacych Palm.
Tam, wérdd palmowych
ligci, Bloom odnajduje
gniazdo papugojemiotuszek.
Te niezwykle ptaki styna
ze swojego przepieknego $piewu.
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zarodziejki 53 juz bardzo zmeczone. Nic dziwnego, przeciez '5:._ 4 . z za stodki widok! Podczas gdy smokoniedZwiedzica spokojnie $pi,
za nimi caty dzien ciezkiej pracy. Wiedzj jednak, ze lada moment #%. jej mtode rado$nie baraszkuja. Skacza, probuja wzbié sie w powietrze
ich misja zostanie ukoiiczona, bo do opisania zostat im tylko jeden = naswoich zbyt matych jeszcze skrzydetkach i caty czas wypuszczaja
gatunek - smokoniedZwiedzie. Stofice ma sie juz ku zachodowi, kiedy ¢ plomyki ognia. Czarodziejki na chwile zastygly z zachwytu.
docieraja do ich jamy. . - Jakie one s3 $liczne! - wyrwato sie Stelli. - Wygladaja jak pluszowe

- Uwazajcie, dziewczyny! - radzi Roxy. - SmokoniedZwiedzie majg misie ze skrzydetkami.

bardzo tagodny charakter, ale jesli poczuja, Ze cos zagraza ich matym, prl - Moze nazwijmy je Plomyczek, Ognik i Dymek? - zaproponowata Bloom.
to moga stac sie naprawde niebezpieczne! B - Wszystkie dziewczyny ochoczo przystaty na te propozycje.




%kaniediwiadki uwielbiajg dobrg zabawe. Swoim radosnym
usposobieniem od pierwszej chwili zawojowaty serca Winx.
Czarodziejki zauwazyty, Ze kaidy z nich ma swdj charakter. Plomyczek
jest ciekawski, Ognik uwielbia skakaé, Dymek za$... to prawdziwy
wulkan energii!

- Kolego, skad u ciebie tyle sity?! - pyta Bloom, probujgc utrzymac
rownowage po tym, jak smokoniedZwiadek wskoczyl jej z impetem
na rece.

&
ak, Dymek jest najwigkszym urwisem w catej gromadce. Ani
na chwile nie usiedzi w miejscu. To skacze, to podgryza wszystho,
co znajdzie w zasiegu swoich tapek, albo wypuszcza z pyska plomyki
ognia. Na razie wyglada to niewinnie, ale co bedzie za kilka lat, kiedy
zwierzatko zacznie ziad porzadnym ogniem? Miejmy nadzieje, ze do
tamtego czasu nieco sie utemperuje...
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S/t‘}rm czasie Bloom

probuje zrobié mu zdjecie.
Niestety, zwierzak ciggle
ucieka jej z kadru.

= Diymku, nie ruszaj sig
choé przez chwile - btaga
czarodziejka. - Zrobilam
ci bardzo duzo zdjed,
ale zadne z nich do niczego
sie nie nadaje. Ciggle brakuje
mi ujecia, ktdre mogtabym
umiescic w twojej karcie.

Cgmrudzieiki szybko

wypetnity karty Plomyczka
i Ognika. Niestety z Dymkiem
nie idzie im juz tak tatwo...

- Wyglada na to, ze jego
ulubiony pokarm stanowi
wszystko to, co znajdzie
na swojej drodze - zauwaza
Flora, wyciagajac rabek
swojej sukienki z pyszczka
smokoniediwiadka.

- Jedno jest pewne -
wola Musa ogluszona

radosnym rykiem Dymka.

- Nasz kudlaty przyjaciel
przejawia olbrzymia
stabos¢ do muzyki. Choé
barwa glosu nie jest jego
najmocniejsza strong...

%ﬁ}rm momencie Dymka

mocno zaintrygowat tablet Roxy.
Juz szykowat sie do skoku...

Na szczedcie w ostatniej chwili
czarodziejka uskoczyta

w bezpieczne miejsce.

Tak, Dymek jest bardzo
niesfornym smokoniedzwiadkiem.
Ciagle psoci i wariuje, po czym
robi tak rozbrajajacg mine,
ie czarodziejki nie potrafia sie
na niego diugo gniewac,

7



-apadta noc. Nad parkiem przyrody w Alfei rozblysty gwiazdy, el & . = gkuje, dziewczyny - mowi Roxy, obejmujgc je czule
a zwierzeta powoli uktadaja sie do snu. " ! na pofegnanie. - Bez was nigdy nie databym sobie rady!
Réwniez dla Winx nadeszta pora adpoczynku. ZastuZzonego - bo Winx rzucaja ostatnie spojrzenie na mame smokoniedzwiedzice,
przeciez odwiedzity tyle najrézniejszych miejsc i wypetnity tyle kart. ny ktdra przywotuje swoje mate do snu.
Czarodziejki Zegnaja sie zatem z Roxy | wracaja do swoich pokoi. ' Ptomyczek i Ognik wtulaja sie w jej futro i stodko ziewaja.
Droge powrotna oswietla im blask swietlistych kulek Za to Dymek ani my$li zamknaé oczy! Blyszczaca kulka jest dla
wyczarowanych przez Stelle. niego zbyt interesujaca, by tak po prostu iS¢ spad!

OBROBKA T EDYCJIA (C) WINXBLOGGER.PE G



£ulke wypetnia
howiem magia czarodziejki
z Solarii. Weale tez nie zostat:
stworzona do zabawy
dla smokoniediwiadkdw.
Dlatego zwierzatko nie moke
jej zatrzymad.

: lka ulatuje mu

z tapek i sig oddala... Dymek
jednak nie moze pozwolic
jej uciec! Maluch delikatnie
uwalnia sie z mocnego
uécisku maminego ogona i...

L FUSZA W pogon Za swoja nowa
zabawka - dalej i dalej, coraz
“Inx i Roxy dawno juz wrécity do swoich pokol. Park spowita - ; dalej od swojej rodziny. Podczas
nocna cisza. Rowniez smokoniediwiedzie smacznie $pig w swojej : tej gonitwy nawet na my#l
jamie. Wszystkie poza Dymkiem. Maluch bawi sig Swietlista 1 1 ; . mu nie przychodzi, Zeby spojreed
kulka i ani mysli zamknac oczu. Zachwycony nowa zabawka, : na droge. Maluch jeszcze przeciez
probuje ztapac ja w tapki. Ale gdy juz ja prawie ma, kulka mu sie . 3 E _— nie wie, ze park preyrody jest
wymyka i ucieka. N ey e 4N wielki i mozna sie w nim zgubié!

22 OBROBKA T EDYCJIA (C) WINXBLOGGER.PL
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p_%epnegﬂ ranka, kiedy Winx jeszcze smacznie $pia
w swoich pokojach, nagle rozlega sie alarm! Dziewczyny
Zrywaja sie wiec na réwne nogi i biegna do pokoju Tecny.
Czarodziejka technologii juz siedzi przy swoim komputerze
z bardzo zatroskana mina. Zdazyta bowiem nawiazac
holograficzna tgcznosc z Roxy.

- Potrzebuje waszej pomocy, Winx! - Roxy byla bliska
placzu. MajwyraZniej cos strasznego musiato sie wydarzy¢
ostatniej nocy w parku!

(- =
- /jﬁ:}/gillﬂ’f Dymek - wyjasnia czarodziejka.
Ll - Smokoniediwiedzica z rozpaczy odchodzi od

zmystdw! Jest tak zdenerwowana, Ze na oslep zionie
ogniem. Boje sie, e moze zrobi¢ komu$ krzywde...

- Och, nie! Bardzo wspdiczuje
smokoniediwiedzicy - wota Bloom. - Jui do ciebie
idziemy, Roxy. Musimy poméc biednym zwierzakom!



powtarzad. Od razu stanety posrodku pokoju
gotowe, by wkroczy¢ do akcji.

- Dziewczyny, musimy uzy¢ naszej magii -
mowi Bloom. - Gotowe do przemiany?

; -’%f i %ﬁm {%fl’?ﬁf/éﬁf

Wolaja zgodnym chérem i rozpoczynaja
transformacije.

czarodziejka
smoczego plomienia

. /e///g e
czarodziejka
stonecznego blasku

' W%?“’ﬁ Soas, kI

e

%famdzie]kum nie trzeba byto dwa razy aple Winx przenika blask magicznego
Swiatta. Jego poteina moc najpierw unosi

czarodziejki wysoko w powietrze, by tam
przemienic ich stroje i dodac mienigce sig
wszystkimi kolorami skrzydia.

i e s
T T
czarodziejka ﬂ' :
technologii r
czarodziejka fal

ti'_“/ﬁm

crarodziejka natury
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starczyto jedno poruszenie skrzydel, by Winx doleciaty do parku
przyrody. Za chwile spriobujg wyladowaé koto jamy smokoniediwiedzi.
Dziewczyny musza by¢ jednak niezwykle ostrozne, bo smokoniedZzwiedzica
jest dzis w bardzo ztym humorze. Czarodziejki nie wierza wlasnym oczom
- jak to mozliwe, by mite zwierzgtko, ktdre wezoraj poznaty, w ciagu
zaledwie jednej nocy zamienito sie w grozna bestie?t Nawet Roxy ledwo
udaje sie uciec przed strumieniem ognia!

-

- c_)sc'rjrzcie_. za nig stojg Plomyczek i Ognik - zauwaza Flora, wskazujac
na dwa przerazone smokoniedZzwiadki, ktére schowaly sie w cieniu swojej
mamy. - Ale nigdzie nie widze Dymka!

- Moze smokoniedzwiedzica mysli, ze ktos go uprowadzit - dodaje Bloom.
= Inaczej tak zajadle by nas nie atakowata.

Bloom robi sig bardzo smutno na mys$l, co czuje w tej chwili smokoniediwiedzica.
Caty czas zachodzi tez w glowe, co sie moglo sta¢ z Dymkiem.




L/Zju:}riszy czas, by do akeji wkroczyly Winx! Bloom
podchodzi do Roxy i rozposciera wokotl niej tarcze Butterflix.
- Rozpalone tuski! - wykrzykuje i natychmiast gruby linigcy
pancerz zatrzymuje ogien. W ten sposob chroni czarodziejke
zwierzat od ptomieni miotanych przez smokoniediwiedzice.
- Jak to dobrze, ze przybylyicie - Roxy nie ukrywa radosci.
- Z wasza pomoca na pewno uda mi sie porozumied z mamg
Dymka i jako$ jg uspokoic. Przeciei nie jestesmy jej wrogami.

oF
ymczasem Flora i Stella wziely na rece Plomyczka i Ognika.

- Spokojnie malenistwa, wszystko bedzie dobrze - szepczg im do uszu.

Tecna natomiast od razu zaczeta skanowad teren swoim
technomagicznym detektorem w poszukiwaniu jakichs wskazdwek.

- Nie ma tu zadnych obcych sladow, tylko te, ktdre zostawit po sobie
Dymek - mdwi po chwili. - Wyglada to tak, jakby maluch wyszedt
na spacer i sie zgubit.

F7
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= %ﬂimy go jak najszybciej znaleié - méwi zaniepokojona
Bloom. - Dzika natura parku przyrody moze by¢ niebezpieczna
dla samotnego malefistwa.
Roxy probuje nawigzaé telepatyczny kontakt z mama
smokoniedZwiedzica. Magiczna chmura jej mysli stopniowo rosnie
i rosnie, by na koncu uniesé sie w strone nieszczesliwego zwierzecia.
- Winx wiasnie odkryty, ze nie byto zadnego porwania - brzmi
przekaz. Styszac to, mama smokoniedzwiedzica powoli sie uspokaja.
Gasi ogien i pozwala czarodziejkom do siebie podejsé.

%n:a czasu do stracenia! Czarodziejki postanawiaja sig rozdzielic.
Roxy zostaje z rodzing smokoniedzwiedzi, podczas gdy Winx ruszaja
na poszukiwania Dymka.

- Obiecujg, Ze go znajdziemy - wota na pozegnanie Bloom.

Roxy i smokoniedZwiedzica patrza na oddalajgce sie czarodziejki
wzrokiem petnym nadziei.

- Nie martw si¢ - ciepto szepcze Roxy, glaszczac za uchem
nieszczesliwa smokoniedZzwiedzice, - Winx na pewno przyprowadzg
twoje dziecko cate i zdrowe.

OBROBKA T EDYCJA (C) WINXBLOGGER.PL 9
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lady Dymka prowadza Winx do gestego lasu. Jak to mozliwe, zeby
. tak daleko zaszedi? Nagle Bloom zauwaza malenikg swietlistg kulke,
ktora unosi sie obok ciernistego krzewu.

- Patrzcie na to - wola do przyjaciétek. - Czy to cos nie wydaje sie
wam znajome?

Stella az podskakuje z wrazenia.

- Przeciez to jedna ze Swietlistych kulek, ktore stworzylam wczoraj
wieczorem! = krzyczy. = Skad ona sie tu wzigta?

- Moze smokoniediwiadek zapatrzyt sie w jej Swiatlo i za nia pobiegi?
Stelli robi sie bardzo przykro, Ze jej magia narobita tyle ktopotow
sympatycznym zwierzakom. Bierze do reki Swiecacy przedmiot, ktory
mial wezoraj wskazywacé im droge do domu. Wyszeptuje zaklecie

i mowi do przyjaciotel:

- Leémy za nia. Nakazatam jej odtworzyé wezorajsza trase | doprowadzié “ L

nas do miejsca, w ktdrym zostawita Dymka.




2

%s posdb Winx docieraja do pieknej, tajemniczej polany. ff:ciekawiuna Musa podchodzi do niezwyktych kwiatdw rosliny,
Przed nimi wznosi si¢ wysoka Sciana skalna, po ktérej sptywa A B ktéra pnie sie po skale. Czarodziejka pochyla sie, Zeby je powachad,
wodospad. Swietlista kulka zawisa nad kepa roélinnosci, L gy, ale Flora zatrzymuje ja w ostatniej chwili.
ktora wyrasta ze skalnej szczeliny. ' i - - Uwazaj, to krzak obrazalskich jezyn. Jego owoce sa stodziutkie,

- Dotarty$émy do celu - ttumaczy Tecna. - Slady tapek - Y . ale kwiaty maja silna moc usypiajaca. Na domiar ztego, jesli roélina
smokoniedZwiadka urywaja sie doktadnie w tym miejscu. ®r Bl poczuje sie zagroZzona, jej pedy zaczng sie ruszad i moga staé sie

- Tylko gdzie jest Dymek? - pyta Bloom. - Nigdzie go tu nie wida¢! SR niebezpieczne!




.@ﬂnm zbliza sie ostroznie do szczeliny skalnej. Wewnatrz
widzi dziwng platanine todyg oraz kilka kwiatow.

-Spojrzcie, dziewczyny. Ktos naruszyt ich ptatki - zauwaia,
podchodzac jeszcze blizej.

- Chwileczke! - wota rozradowana. - Cof jeszcze widze
w tym zielonym kiebku... Alez tak, to Dymek! Jest caty i zdrowy.

%y:yrainiei Dymek, skuszony zapachem kwiatdw, nadgryzt
kilka ptatkdw. Nie na zarty zdenerwowat tym rosline, wiec
ta oplotta zwierzaka swoimi pedami. Nastepnie Srodek nasenny
wydzielany przez kwiaty Sciagnal na niego gleboki sen.

=0ch, nie! On sie budzi - krzyczy Flora, widzac, jak oczeta
smokoniedZwiadka otwieraja sie i natychmiast napetniaja strachem.

- Nie denerwuj sig, Dymku... wszystko w porzadku! - czarodziejka
probuje go uspokoié.

Niestety, jest juz za péino. Przestraszony Dymek zaczyna ziac ogniem...

Jg



parzona ptomieniem roslina ozywia sie i rozwscieczona rozwija
swoje kolczaste pedy niczym ramiona.

= Uwaga, atakuje nas! = krzyczy Flora. Czarodziejka w ostatniej
chwili ratuje Muse przed zielonym ztosnikiem.

- Ojej! Ta roslina mocno przesadza! - Stella nie kryje swojego
oburzenia, wzbijajac sie do lotu. - Pewnie dlatego nazwano ten
gatunek obrazalskimi jezynami.

Przerazony Dymek zostaje uniesiony w powietrze.

-usimy w jakis sposob powstrzymacé obrazalsks jezyne
i przekonac ja, by wypuscita Dymka - stwierdza Bloom. 3
- Talk, ale nie robiac jej krzywdy - zaznacza Flora, ktora dzieki
swoim mocom widzi réwniez jasna strone duszy tej rosliny. -
Przeciez ona sie tylko broni.




ayla jest najszybsza i najbardziej wojowniczg czarodziejka. Bltyskawicznie
ocenia sytuacje i..

- Objecie wody! - wota, po czym przejrzyste wody wodospadu natychmiast tacza
sie i formuja niezwyciezona ptynna tarcze, za ktorg chowajg sie czarodziejki. W ten
sposob ochroni przyjaciétki przed ciosami zielonych peddw rozwscieczone] rosliny.

- Dzigkuje, Laylo! - wota Musa. - Wtasnie tego mi byto trzeba!

Czarodziejka muzyki moze teraz spokojnie zastanowic sie nad kolejnymi krokami.

- Ktdry z czardw najlepiej zadziata? - glo$no sie zastanawia. - MoZe uzyje Melodii
wrozek"?

Jak pomyslata, tak zrobita. Nagle wokot niej powstaje magiczna po$wiata, ktora
stopniowo sie rozszerza i dociera a do samego serca obrazalskich jezyn.




- ~ Znakomite posuniecie, Muso - gratuluja jej przyjaciotki. Magia
Butterflix przynosi bowiem natychmiastowy efekt. Za sprawg
szczegolne] mocy, ktora rodzi sie z mitosci do wszystkich zyjacych
gatunkow, czarodziejka muzyki przekonuje rosling, Zeby przestata
atakowac. Obrazalska jezyna daje sie przekonac i po chwili
tagodnie stawia Dymka na ziemi.

areszcie cie mamy, fobuzie = wota rozradowana Bloom, tulgc
smokoniedzwiadka.
Flora natomiast pochyla sie nad osmolonym pedem.
- Dziekuje ci, méj zielony przyjacielu - szepcze, leczac go swoimi
czarami. - Teraz sie przekonate$, Ze nie chciaby$dmy cie skrzywdzic.
- Maprzdd! - ponagla Stella. - Jest ktos, kto na nas niecierpliwie czeka!
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%{ﬂprowadzq Dymka do mamy smokoniedZwiedzicy.

Zwierzaki tulg sie do siebie, a ich szczedcie nie zna granic.

Na widok tej scenki Roxy ma tzy w oczach. Céz bowiem moie
by¢ bardziej wzruszajacego od spotkania matki z zagubionym
dzieckiem? Plomyczek i Ognik réwniez Swietujg powrdt braciszka, F
podskakujac z radoséci i ziejac wesotymi ptomieniami.

- Bylyécie fantastyczne jak zawsze — mowi Roxy, dziekujac
z catego serca przyjaciotkom czarodziejkom.

esteémy szczeéliwe, ze mogly§my pomac - ;
udpuwmda Bloom z usmiechem.
- Mamy tylko nadzieje, ze maty sm:}knmedﬁwmdek ~ 5
nie sptata nam juz wiecej takiego figla! - dodaje Stella.
Czarodziejki spogladaja w wesote oczy Dymka.
Na pewno dostat nauczke, chociaZ... Pewnie wymysli
jeszcze niejedng psote!
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