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Czarodziejka Smoczego Plomienia Bloom jest coraz bardziej znudzona obowiaz
hsigzniczki krainy Domino, Jednak kiedy zle wiedzmy uknuja spisek, probujac
Fniszezye mityezne Drzewo Zyeia, Bloom bedzie miala okazje wyrwad sic z palacu
i poéwiczyé swoje magiczne umiejetnodci, Razem z oddanymi prayjaciotkami
- FLORA, STELLA, MUSA, LA'!"[.#, ITECNA ;.rzun wrzwﬂmc silom zial

B i nauczy sic, jak zostac krolowa | zdobyé zaulanie poddanyeh

WINX potrafia zadac szviiT preveod creka Was bez liko!

§PA s A0 C1OS MAGICTUA FROPEDI ruavmnc 1 eiriat IE0S) STRATF] roommcet sy JOANME L6
IRARCEST BASTRIFINI s owen opemty CLUUSI TRATASLIDNG VERDNICA MLPRANDI cceuumn |EINID STRAFF
e v i AAINESH S VONCEIOT MESCH wacctm (5 CORRADG VIBEIL GIARMAG) CITARA
ey e n MADRY (FTED womain RAJGSIW CEI STHOE0
E WD "™ i J9A0- 207 | AT 550, AL IDAT] RESEIVED. CRENTED I K10 SILAFFL

VL AYCKCL 0 TE ]

%
BODATE: rwiuston ey EIN)

Emm:l % Cras: Thms

Dby ' OB W ratemariy

Sty T 6 ' it b EEEH A DR e

teerien Pl o w1 89 Eé

Pyl L Magia Trdertsiomeat 53 1o | Wyivenirhes [Sprmus Poivia § A Deyfgorre 1 devtygodniuem Farly”
Wyt rensctus Dligryiee Fomia S &

‘L.,s,iuz*mp TZYS0

IGINIO STRAFFI

KING SWIAT

ety

Asighall film fia gﬂ \
"S- i



SCENRARIUST
SCENOGRAFIA
Dawigk: Pac
PRODUKCIAS [GIN
PRODUCENT WYKGO

scan by Teyad
tch WinxElogger.cbapl




| @ZY NA MISJE CHCESZ
" NOWY? TO NIE JEST SEN, ICZNY S
WATEREM, NADESZEA W KONCU TA

" MOZESZ ZOSTAC BOHA
' GODZINA, WYRUSZA] TAM, GDZIE CUDOWNA JEST KRAINZ

SMAK PRZYGODY!
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KSigzniczkatziplatety/Doming

Jest zachwycona pobytem
w patacu. Przedywa naj-

pigkniejsze chwile zycia z
w roli ksigzniezki. Rodzi-

A ee cieszq sig z odnalezienia
-, corki. Jef ehlopak Sky
ezgsto jq odwiedza. Z cza-

sem Czarodziejka Smoczego
Ptomienia jest coraz bardziej

znudzona obowiqzkami ksiginiczki

krainy Domino. 150 sukien z zimo-

wej kolekeji do zmierzenia, choé

Jest pefnia lata, zbilansowana morska dieta
na zdrowgq cerg i pigkne wiosy... Na szezeseie
Bloom towarzystwa dotrzymujq siestra Daphne
i krdlik Kiko. Rodzice dajq te3 edree wspania-
tego konia Tek. A Sky prosi jg o reke...
Oswiadezyny zostajq przyjete!

A
BLOOM, FLORA, STELLA, MUSA, TECN.

ORAZ LAYLA TO ABSOLWENTKI SZKOLY
DLA CZARODZIEJEK ALFEA. ZNAJDUJE SIE
ONA W MAGICZNYM WYMIARZE MAGIX.

-
Bloom na poczqiku nie wiedziala, 2 jest czarodziejkq. 5 \l *
Zyta spokojnie wraz z rodzicami w miescie Gardenia. Whrotce
okazalo sig, 2e to jej przybrani rodzice. Ci prawdziwi byli udadeami

| :
; .
nigistnigjgeego swiata Domino. Poswigeili sig, probujge pokonaé zio, k |
Jakim byly trzy prastare wiedimy. Bloom wraz z przyjacictkami ratuje \ .I'II
krola i krolowa Domino. Po klgsce wiedzm planela odiywa ' \
i ezxarodziejka decyduje sie zamieszkaé na nigj z rodzicami... 1 b‘ ) ”“'""B'S-E.‘-“.ﬁfﬁ"’fﬁb 3




To z fef inlefatywy na uroezystef inau-
guraeji roku szkolnege spotykajq sig
uezennice | absolwentki obu szkof.
Niestety, ezarodziejki | wiedimy to

mieszanka wybu- =

chowa. Za kazdym ||

razem impreza zostaje II

zakiocona przez wre-

dne Zarly. Mie inaczef /o .

Jjest i tym razem. Poja-

wienie sig Trix zawsze

ornacza kfopoty. Teraz
wiedZmy cheq znaleié¢ Drze-
wo Zycia, ktdre utrzymuje réwno-
wage pomigdzy bialq i czarng
magig, a Winx nie majq o tych
planach poj¢cia...

CZASEM POZOSTALA PIATKA JEST
Eglmlf W ALTEI NA INAUGURURAC]I
NOWEGO ROKU SZKOLNEGO. NA UROCZY-
STOSC PRZYBYEY PRZYSZLE CZARODZIEJKI
ORAZ UCZENNICE Z CHMURNE]| WIEZY.

Altea to jedna z najwainiejsrych szkof w Magix. Znajduje
sig w pigknym, réfowo-niebieskim zamku z olbrzymim
dziedzineem. Miksturologia, biotransformacja, magiofizyka
to tylke niektdre dziedziny magii, ktdre uczennice szkoty
pilnie zgt¢biajq. Kilka kilometrow dalej, w Chmurnej Wiezy,
dziala szkefa dla wiedzm, kierowana przez paniq dyrektor Ccraro :
Griffin. Tam poznaje sig tajniki ezarnej magii i wrednych Wnica ci |y
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*M—i'iulq seriq. Premierg zapowledziano

- J o f Jeszeze w 2012 roku. Po :p;hdufamrm uk-
Wk Y cesie pierwszych trzech serll twérey pa
‘ ; - | will przeniesé przygody niezwyktych bo
A /; . \ na duzy ekran. | tak pod konlee 2007 ro
- - ( - \ i

do kin wszed! ,Klub Winx - Tajemnica
b Zaginionego Krélestwa", Plerwsza kinowa
AL\ ezgéé przygod ezarodziejek podbila serea wi
L\ dzéw na calym fwiecie. Niekwestionowanym
ojeem lego sukeesu jestlginio Straffi, zalozy-
eiel | prezes firmy Rainbow, a ponadio hwérea
Jej najbardzie] nanego produktu. Przedsig-
biorezy Wiach jest nie tylko producentem
serialu TV oraz obu filmow kinowyeh,
ale réwniez ich rezyserem | scenarzysig.

- g Y Winx Club
. A . g wyprodukowata
7K : : whoska firma
E = Rainbow
4 ROKU .
POCZATKU POWSTAL SERIAL. W 200
gﬂDEElS?DWHt NA H.NTEHHCH NAJ W’lEK.%ETCH
EUROPE|SKICH KANALOW TELE WIZY|/NYCH.:

RAI, NICKELODEON, CARTOON NETWORK. &
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Whralce stal si¢ fenomenem na skalg Swiatowq. Sukcesem I 4[
okazala sig emisja w lelewizfi amerykarnskief | kanadyfskie). PéZnie) |
serial pokazane rowniez w innyeh krajach anglojezycznych: Wielkie ‘
Brytanii, Australll, Nowej Zelandli, a nasigpnie w Rosji [ Europie
Wschodniej, w lym lakze w Polsce. . Winx elub™ byl emitowany '
w 150 krajach § w wielu zgromadzit rekordowq liczbg widzow. -‘,"
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W 2007 ROKU, GDY TRWALY JESZCZE PRACE
NAD , TAJEMNICA ZAGINIONEGO KROLESTWA'.
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TRANSFORMACJA TO PIERWSZY POZIOM MAGICZNYCH
CZARODZIEJKI. PRZECHODZI ONA WTEDY PRZEMIANE. F
BHYSZCZACY STROJ, BUTY, NOWA FRYZURA 1 BIZUTERL
TRANSFORMACJE, CZARODZIEJKA MUSI 0BUDZIC W SC
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Czarodziejka Smocz
Winx. Urodzona po

'I.Jg i krolowej Marion, wia
w1 lat mieszkata z przybranymi ro

w Gardenii. Jej Zycie catkowicie sig zmienito, gdy poznata

ego Plomienia, przywodczyni Klubu
d znakiem Smoka. Corka krola Oritela
dcow planety Domino. Przez wiele

Stelle. Hojna, szczera, odwazn

% | i charyzmatyczna. Wrozka Ognia o

duszy. Jej chtopakie
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" e B ona nod znakiem Elfa. Pochodzi Czamdzu_ejka Hratmy urodzona pod znakiem Driady.

N Eﬂﬁgdy,] Krdlesl\?h"ﬂ Muzyki. Jej mgtk{i byta utralent'uv.;an_a Pochodzi z rushnn_gj planety Linphea, gdzie naucz}rra sig
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| W—— R ; i e Plynow urodzona pod znakiem Chimery.
Czarodziejka Technologii urodzona pod S k3 z planety Andros. Posiada umiejetnosé
%ﬁﬁ;nﬂ %uh; ktorej cata ma el | tworzenia Morfix - ciekfej fioletowej substancji, ktora
e z taéhmlui“i]ﬁt bardzo aktywna, “P‘-‘-’é‘:ﬂ"l’: R ; g . mozZe plzytrtieraﬁ duwnl_ny_ ksztatt. To wielka mitosniczka
f nw‘kﬂ}g pasja tt::-_l :dk;m\:mmﬂ przy komputerze, ¥ sportu - mimo Ze nie éwiczy
i konstruuje nowe

regularnie przez caly czas,

s e - jest w swietnej formie. Dumna i nieustraszona — nigdy nie

ot A w swiecie gier. Schludna ucieka przed niebez
g N Fu:suaq:“:mrmmlw stylu hi-tech. \ h | ¥
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pieczeristwem, ale boi sie ciemnosci
] e ¢ i ma lekka klaustrofobig. Chodzi z Nabu.
it -z Timmym. LerERE .
Tworzy doskonata F‘“ﬁ z
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